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Nepieciesamiba

e Darbinieku trukums: CV.lv vakances (05.11.2017.)
— Pakalpojumi 584
— Informacijas tehnologijas 571
— Tirdznieciba 565
— Pardosana 564
* Latvija nodarbinati (2017.g. 2. ceturksnis)

— Informacijas un komunikacijas pakalpojumi 31932
(3,5% no visiem nodarbinatajiem)

http://mww.cv.lv
http://www.csb.gov.Iv/statistikas-temas/aiznemtas-un-brivas-darbvietas-apmaksatais-darba-laiks-galvenie-raditaji-30317.htm



Nepieciesamiba

e Esosais skolas macibu priekSmeta saturs:
— Veidots pirms vairak ka 10 gadiem
— Veérsts uz IKT lietotaja prasmju apgusanu



e 2013. gads — projekts Start(IT)
— Video lekcijas (55), fakultativas skolas

e 2014. gads — VISC darba grupa
— Macibu prieksmeta programma 1.-9. klasei

e 2015. gads
— Start(IT) macibu materialu izveide 1., 4., 7. klasém

e 2016. gads
— Start(IT) macibu materialu izveide 2., 5., 8. klasém



e 2017. gads

— Start(IT) macibu materialu izveide 3., 6., 9. klasém

— VISC projekts, kompetencés balstita standarta
izstrade visos macibu priekSmetos, t.sk. Datorika



Petijumi — skolotaju anketesana

* 2016. g. pavasaris-vasara
— 236 skolotaji no 153 pilotskolam
— Datoriku 1., 4., 7. klasé apguva 9084 skoléni

* 2017/.8. pavasaris-vasara
— 227 skolotaji no 146 pilotskolam
— Datoriku pilotskolas 2., 5., 8. klasé apguva 8568
skoléeni
— 106 skolotaji no 101 skolas, kas izmanto materialus,
bet nav pilotskolas



Aprobacija iesaistito klasu skaits

2016./2017. m.g.

1. klases 2. klases 4. klases 5. klases 7. klases 7. klases 8. klases 8. klases
(padzilinati) (padzilinati)



Apgutais noderigs citos macibu
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Skolenu zinasanu un prasmju

uzlabosanas pa klasem
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2. klases tematu satura atbilstiba g€z

* Neizmanto e-pastus
vecumposmam  Ne visi lieto socialos tiklus
e Vecaki neatlauj

«Vel neesam apguvusi»

Sazina un droSiba virtualaja vidé

Informacijas ieguve un uzglabasana

Linearu algoritmu izpildiSana,
testéSana un mainisana

Tekstapstrade

Attelu apstrade un fotograféSana

Aparatura un operétajsistéma

Algoritmi un to izpildisana

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
mJa mNeé
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5. klases tematu satura

vecumposmam

Datu organizacija

Aprékini tabulas

ZaroSanas

Cikili

Pirmie soli programmé&sana. Lineari algoritmi
Animacijas

Prezentacijas un makonpakalpojumi
Tekstapstrade

Drosiba un internets

atbilstiba g

* «Nevar komentéet»

* Par gratu, par strauju

* Pietiek ar cikliem, zarosanos var
velak

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
Ja mNé
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* Trukst matematikas zinasanu
vecumposmam (sin, cos, abs, sqrt)

» Sareigitiba

8. klases tematu satura atbilstiba

«Vel neesam apguvusi»
lebavétas funkcijas, proceddras un/vai metodes \‘_/

Cikli ar priekSnosacijumu vai pécnosacijumu

Cikls ar skaititaju

Lineari un sazaroti algoritmi

Darbs ar operétajsistému un datném
Informacijas ieguve un apmaina timekli
Attélu un video apstrade

Darbs ar operétajsistému un datném
Darbs ar teksta dokumentiem

Datu un lietotaja droSibas apdraudé&jumi

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%
Ja mNé
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Problemjautajumi — 2. klase

* Terminologija — Latvija kopuma loti liela probléma.
Centisimies vismaz skola izmantot oficialos
terminus http://termini.lza.lv/

 Diemzeél lielaka dala timekla lapu satur parak
daudz teksta 2. klases skolénam

* Algoritmi - pietrukst stratégijas, ka mekléet kltdas.

* Prasme stradat patstavigi, trukst pacietibas

 Uzmanibas noturésana, neuzmaniba

* Lasitprasme
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http://termini.lza.lv/

Problemjautajumi - 5. klase

* Grutibas izvertét informacijas ticamibu

* Neprot izdalit galveno no iegutas informacijas
* Neizprot makonpakalpojumus

* Grutibas sastadit algoritmu

* Programmas sastadisana un atk|tudoSana

e Ciklisku darbibu atpazisana uzdevumos

e Jatrené pacietiba
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Problemjautajumi — 8. klase

Drosiba — motivacija, jo skoléniem skiet, ka vini to
jJau zina

Algoritma saskatiSana un pierakstisana
Programmas atkludosana

Vaja uzmanibas noturiba, trukst pacietibas
Lasitprasme ar izpratni
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"Kompetence" 2.klasi beidzot

(celojuma planosana, 4 macibu stundas)

Celojuma planosana Pilis un muizas Latvija Atrastas informacijas paraugs

Apriku muiza

Celojuma ideja

A 4
Celojuma apraksts
A 4
CeJojuma marsruts
s = e
Celojuma izvéle e
Ko vel uzzindju? Ap muitu I parks, muzeja 6zivo okl
Uz kuru vesturisko novadu dosies? Mekle un atrodi! Laiks izveidot celojuma marsrutu!
2K_08 03_Ul.. Datne: 2K_08_04_Ul1.jpg
Foto Ka nOklU"’ Apr‘lku MUIZa? 1. Uzimé marsrutu
Adrese 2. Pieraksti marsSrutu
Darba laiks ] 3. levieto pils attélu
Vidzeme ! ! virs kartes
Vai pill ir muzejs? ‘\\ /
Easht E / ‘_:J
” Vai pilij ir skatu tornis? \ / &"‘4 -4
urzeme Latgale N o
i pili ir viesnica? N
Vai pilf ir viesnica? — \ A
X I 2. Aizpute
Ko ieraudziju pils gkt
fotografija? 4. Alsunga
Zemgale gratl 5. Skola
Ko vél uzzinaju?
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Videjie vertejumi Start IT portala start (it)
par 2. klasi

1 2 3 4 S
Noveértéjiet, cik mérktiecigi planots macibu process dotaja macibu stunda?
Novértgjiet, ka Jums izdevas realizét visu macibu stunda planoto?

®m Novertgjiet, vai piedavatas macibu metodes motivéja skolénus darbam?
m Novértéjiet piedavato materialu atbilstibu sasniedzamajam rezultatam stunda!
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Komentaru skaits Start IT portala start(it)
par 2. klasi

e
o N

Komentaru skaits

o NN B~ O 0

v\

1 2 3 45 6 7 8 91011121314151617181920212223242526272829303132333435
Stundas numurs

m Kopa m"Laba stunda"
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Komentari Start IT portala start(it)

par 2. klasi

* 51% komentaros teikts — laba, interesanta stunda
* Skoléni atceras iepriekséja gada macito

* Code.org — labil

* Labi, ka katrs var stradat sava tempa

e @Grutibas un ieteikumi:
— Ir tehniskas problémas, galvenokart ar pieteiksanos
— E-klase — gruati
— Ir darbietilpigas stundas un tas ir labi
— Par daudz, par sarezgitu, par strauju
— Léns lasisSanas temps
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Vai macot atkartoti 1. klase...?

1 -

Sogad vieglak Ta pat, ka iepriek3éja Sogad gratak
gada
® Ir vieglak sagatavoties stundam
= Ir vieglak realizét macibu stunda planoto
Ir vieglak pieturéties stunda paredzétajam planojumam minatés



Skolotaju komentari, atkartoti macot

1. klase

* Irvieglak planot laiku

* lespéja brivak izveléties uzdevumus individuali
skolénu spéjam un darba tempam

e Gatavo daudz papildmaterialu

* Mazak laika tam, kas padodas viegli, vairak tam,
kas padodas grutak

* |zmanto savus konspektu pierakstus
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No iepriekseja macibu gada

par 1. klasi

e Skoleni atceras un
viniem padodas:

— Algoritmi

— Zimésana

— Teksta ievade
— Pareizrakstiba
— DrosSiba timekli

— Elementars darbs ar
datoru

— Datnu saglabasana
— Atrod vajadzigo mapi
— Pieslégsanas Start IT

e Skoléeni aizmirsusi:

— Teksta ievade,
tekstapstrade

— levadot tekstu, nelieto
abas rokas

— E-pasts, E-klase
— Paroles
— Datnu saglabasana
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Jaunais standarts

e Datorika — Tehnologiju jomas sastavdala

MACIBU SATURA ATTISTIBA TEHNOLOGIJU JOMA

C s )

~

Pnrmsskola ‘ ‘ 1.-3. klase { 4.-6.klase 7.-9.klase 10.klase J 11-12.klase )
Pz Y / N\ Ve ™
TEHNOLOGIJAS
* datorika
« dizains un tehnologijas
* inZenierzinibas )
r \ N B B
TEHNOLOGUAS TEHNOLOGLIAS TEHNOLOGUAS TEHNOLOGUAS Izvéles moduli:
TEHNOLOGIU * datorika * dizains un * dizains un * datorika * Programmésana
ELEMENTI * dizains un tehnologijas tehnologijas * dizains un  Tehniska grafika
tehnologijas « inZenierzinibas tehnologijas * Robotika
ﬂ * inZenierzinibas ) * Mehatronika
[ ] « Elektronika
* Telpiska
DATORIKA ( DATORIKA modelesana
4 \
‘\ ﬁ %
i Rezultits i Rezultits i Rezultats i Rezultats i Rezultits ol Rezultats =)
Analizé un izprot radiSanas Skoléns apgust specifisko

|zgatavo produktus no
dazadiem materialiem,
3 praksé to
instrumentus un darba rikus, pamatipasibas; apgust
spéléjoties un darbojoties pirmos algoritmiskas
praktiski. domasanas elementus spéju
veida; iepazist vienkariakas

Rada vienkar3as lietas
no sadzivé pieejamiem

Projekté un rada vienkarSus
produktus t.sk. digitalus,
prototipus, objektus,
stradajot ar iericém,
vienkar$am iekartam un

Veido pielietojamas ierices
un mehanismus, gast
vienkar$u inZeniertehnisko
un tehnologisko problému
risinaanas pieredzi; iepazist

izétu iekartu

daZadus materialus un

datorpi kas
nepiecieSamas sadzivé un
citu macibu priekSmetu
apguve.

; radisanas procesa
izzina to uzbavi un funkcijas,
izprot dizaina lomu;
apgust dazadas tehnikas,
stratégijas, digitalas

prasmes.

darbibu; praktiski projekté,
izgatavo, izvérté un realizé
lietas atbilsto3i savam
planam, atbildigi izvéloties
materialus, kombinéjot
dazadas tehnikas un
digitalus risinajumus.

procesu, veidojot ierices,
mehanismus, produktus
un risindjumus. Gast un
analizé inZeniertehnisko

izvéles modulu zinadanas un
prasmes praktiska pieredzé,
veidojot un radot specifiska
modela ietvaros kompleksus

un
risina3anas pieredzi; plano
un realizé automatizétu
iekartu darbibu; praktiski
projektg, izgatavo, izvérté un
realizé lietas.

risinot specifiska modula
praktiskas problémas,
analizéjot un pilnveidojot
produktu un to izstrades sojus.

https://www.skola2030.Iv/apspriesana
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1. Liela ideja

* Programmvadamas ierices un to parvaldisana
— lerices

= Eksisté daudzas un dazadas programmvadamas
ierices, no kuram var izvéléties atbilstosakas mérka
sasniegSanai, tas efektivi parvaldot

https://www.skola2030.Iv/apspriesana
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2. Liela ideja

* Programmvadamas ierices un to parvaldisana

— Lietotnes

= |kvienam informacijas sabiedribas parstavim ir
nepiecieSamas sistémiskas iespéjas un prasmes
digitalas informacijas iegtusanai, apstradei,
prezentésanai un parraidei dazadas lietotnés
zinamas un jaunas situacijas, kas atvieglo dzivi un
lauj pilnvértigi attistities

https://www.skola2030.Iv/apspriesana
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3. Liela ideja

* Programmvadamas ierices un to parvaldisana

— Drosiba
= Lieto programmvadamas ierices drosi sev un citiem,
aizsargajot datus, ieverojot sabiedriba pienemtas
normas un noteikumus, ka ari izvértéjot virtualas
vides iespéjas un riskus, jo draudi nav tiesa veida

saskatami

https://www.skola2030.Iv/apspriesana 26



4. Liela ideja

e Algoritmi un programmeésana

— Algoritmus var saskatit un veidot gan ikdienai, gan
programmvadamam iericém, kur programmatura
tiek veidota atbilstoSi mérkim, ievérojot
programmaturas izstrades un ievieSanas posmus

https://www.skola2030.Iv/apspriesana 27



Videjais ieteicamais stundu skaits nedela

tris gados

cne: [ 3.k | 4.6.Kl. | 7.-9.k. |

Latvie3u valoda un literattira
Valodu Svedvaloda 1 32% (22) 30% (25) 25% (25)
Svedvaloda 2

Socialas zinthas
Sociala un pilsoniska Socialas zintbas un vésture 9% (6) 7% (6) 11% (11)
Latvijas un pasaules vésture

Vizuala maksla

Kultiiras izpratnes un Mizika
pasizpausmes maksla Literatdra 1e% (11) 20% (17) 15% (15)
Drama (izpilditajmaksla)
Dabaszinibas
Fizika
Dabaszinatnu Kimija 9% (6) 7% (6) 18% (18)
Biologija
Geografija
Matemat” Tehnologijas
InZenierzintbas
Tehnolo; . . e 5 8 1 O
Dizains un tehnologijas . N/ L
Datorika
Veselibas un ferenas Starppriek&metu moduli 10% (7) 8% (7) 6% (6)

Veseliba. Drogiba. u.c.

* Proporcija no kopéja atlautd kontaktstundu skaita attiecizaja vecumposma. (Vidéjais ieteicamais stundu skaits nedé&|a trs gados.)

https://www.skola2030.Iv/apspriesana



Paldies par uzmanibu

Lasiet un izsakiet savu viedokli lidz 2018. gada 1. februarim
https://www.skola2030.lv/apspriesana
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