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Nepieciesamiba
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Petijumi — skolotaju anketesana

A 2016. gpavasarisvasara
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Aprobacija iesaistito klasu skaits

2016./2017. m.g.
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103 101
63 59
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Skolenu zinasanu un prasmju

uzlabosanas pa klasem
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2. klases tematu satura atbilstiba B A

A Neizmanto epastus
vecumposmam A Ne visi lieto soc
A Vecaki neat] auj
A «Vél neesam apg

Sazi Aa un drog?d

|l nf ormUcijas iegu

LineUru al gori
testUgana wun

Tekstap
AttUlu apstrUde

Aparatlra un o

Al gor i t mi un
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5. klases tematu satura atbilstiba

A «Nevar koment ét
vecumposmam A Par gratu, par
A Pietiek ar ci ki
veéel ak

Datu organi zUci | a

AprUgini tabul Us
ZaroganUs
Cikli [ ]

Pirmie soNi programmUganUO. LineUr | algoritn.

Ani mUci | as
PrezentUcijas un mUkoApakal poj umi .
Tekstapstr Ude I
DrogQoba un I nternets .
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8. klases tematu satura atbilstiba E2& )

A Trakst matemati K:
vecumposmam (sin, cos abs sqrt)
A Sarezgitiba

A «wél neesam apagu
l ebl vUt Us funkcijas, procedlras un/vai me\t‘s_/

Ci k1l i ar priekgnosacg)umu Vval pUcnosacoj umu

Cikls ar fskaitotUju
Li neUr i un sazaroti algorit mi
Darbs ar operUtUjsistUmu un datnUm
| nformUcijas ieguve un apmai Aa tomekl o
AttUlu un vildeo apstrUde
Darbs ar operUtUjsistUmu un datnUm

Darbs ar teksta dokumentiem

Datu un lietotUja drogobas apdraudUj umi

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90%100%
JUaNU
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Problemjautajumi — 2. klase

ATer mi nelaotgviijjaa kopuotal &
Centisimes viemael ako
terminushttp://termini.lza.lv/

ADi emzél |lielaka dala t°
daudz tekst. k|l ases skol é&nai

A Algoritmi-pi et r kst strateéegi
APrasme stradat patstavi
AUz manibas noturéedana,
ALasitprasme
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Problemjautajumi - 5. klase

AGratibas izveértét info
ANeprot izdalit galveno
A Neizprotma konpakal poj umus
AGrdtibas sastadit al go
AProgrammas sastadisdana
rbT bu at paz

ACi kl i sku d
AlJat pamcé et T
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Problemjautajumi — 8. klase

ADr o&mbéai vacij askijket svk m
jau zina

AAl goritma saskati
AProgrammas atkl| ad
AVaja uzmanibas no
ALasiTtprasme ar iz
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"Kompetence" 2.klasi beidzot

(celojuma planosana, 4 macibu stundas)

Celojuma planosana Pilis un muizas Latvija Atrastas informacijas paraugs

Apriku muiza

Celojuma ideja

A 4
Celojuma apraksts
A 4
CeJojuma marsruts
s = e
Celojuma izvéle e
Ko vel uzzindju? Ap muitu I parks, muzeja 6zivo okl
Uz kuru vesturisko novadu dosies? Mekle un atrodi! Laiks izveidot celojuma marsrutu!
2K_08 03_Ul.. Datne: 2K_08_04_Ul1.jpg
Foto Ka nOklU"’ Apr‘lku MUIZa? 1. Uzimé marsrutu
Adrese 2. Pieraksti marsSrutu
Darba laiks ] 3. levieto pils attélu
Vidzeme ! ! virs kartes
Vai pill ir muzejs? ‘\\ /
Easht E / ‘_:J
” Vai pilij ir skatu tornis? \ / &"‘4 -4
urzeme Latgale N o
i pili ir viesnica? N
Vai pilf ir viesnica? — \ A
X I 2. Aizpute
Ko ieraudziju pils gkt
fotografija? 4. Alsunga
Zemgale gratl 5. Skola
Ko vél uzzinaju?
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Videjie vertejumi Start IT portala start (it)
par 2. klasi

1 2 3 4 5
NovUrtUjiet, cik mUrgtiecogi plUnots r
NovUrtUjiet, kU Jums izdevUs realizUt
mNovUrtUjiet, vai piedUvUtUs mUcdbu met

mNovUrtUjiet piedUvUto materi Ul u atbil s
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Komentaru skaits Start IT portala start(it)
par 2. klasi
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Stundas numurs

mK o p B "Laba stunda”
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Komentari Start IT portala start(it)

par 2. klasi

A51% ko me nt-dabaisterdsanta &tunda

ASkol eni atceras iepriek§?s
A Code.org- labi!
ALabi, ka katrs var strad

AGr 0t T ketailsumiu n

—lr tehniskas probl eémas,
— Eklase—g r Gt |

-l r darbieti |l prgas stunda:
—-Par daudz, par sarezgitu,
—-Léns | asTSanas temps
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Vai macot atkartoti 1. klase...?

1 -

Gogad vieglTOk pat, kU i epGadgady UgrU t

gadU
mlr viegl Uk sagatavoties stundUm
mlr viegl Uk realizUt mUcdbu stund

|l r viegl Uk pieturUties stundU pa
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Skolotaju komentari, atkartoti macot

1. klase
Alr vieglak planot | aik
Al espéja brivak izvel ét

skol énu spéjam un dar b
AGat avo daudz papil dmat

AMazak | aika tam, kas p
kas padodas gruoat ak

A 1zmanto savus konspektu pierakstus
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No iepriekseja macibu gada

par 1. klasi
ASkol éni atceXgsolUgni ai z1
Viniem padodas_ ,
S — Teksta ievade,
— Algoritmi -
oy tekstapstrade
— Zimesana
_ Teksta ievade — levadot tekstu, nelieto

—Pareizrakst 1 b aabasrokas
—-Dr o817 ba t1 me k-Epasts, Elase
—El ement ar s dauspyyplesar

datoru Dat nu sagl a
—Datnu sagl abasana J

—Atrod vajadzigo mapil
-Pi esl égsanas Start | T
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Pirmsskola

\

aunais standarts

(@ECETTD

|

| 12-15gadi

Datorike—Te hnol o g i

MACIBU SATURA ATTISTIBA TEHNOLOGIJU JOMA

)

hl

rad

~

C eega )

) 1.-3.klase 4.-6.klase 7.-9.klase 10.klase ) | 11-12klase )
TEHNOLOGUIAS
* datorika
« dizains un tehnologijas
* inZenierzinibas )
TEHNOLOGUAS TEHNOLOGLIAS TEHNOLOGUAS TEHNOLOGUAS Izvéles moduli:
TEHNOLOGIU * datorika * dizains un * dizains un * datorika * Programmésana
ELEMENTI * dizains un tehnologijas tehnologijas * dizains un  Tehniska grafika
tehnologijas « inZenierzinibas tehnologijas * Robotika
* inZenierzinibas * inZenierzinibas ) * Mehatronika
* Elektronika
* Telpiska
modelé$ana

( Rezultats
Rada vienkar3as lietas
no sadzivé pieejamiem

r .

Rezultats
|zgatavo produktus no
dazadiem materialiem,

instrumentus un darba rikus,
spéléjoties un darbojoties
praktiski.

3 praksé to
pamatipasibas; apgust
pirmos algoritmiskas
domasanas elementus spéju
veida; iepazist vienkariakas

DATORIKA

[ Rezultats
Projekté un rada vienkarSus
produktus t.sk. digitalus,
prototipus, objektus,
stradajot ar iericém,
vienkar$am iekartam un

—

Rezultats
Veido pielietojamas ierices
un mehanismus, gast
vienkar$u inZeniertehnisko
un tehnologisko problému
risinaanas pieredzi; iepazist
izétu iekartu

daZadus materialus un

datorpi kas
nepiecieSamas sadzivé un
citu macibu priekSmetu
apguve.

; radisanas procesa
izzina to uzbavi un funkcijas,
izprot dizaina lomu;
apgust dazadas tehnikas,
stratégijas, digitalas

prasmes.

darbibu; praktiski projekté,
izgatavo, izvérté un realizé
lietas atbilsto3i savam
planam, atbildigi izvéloties
materialus, kombinéjot
dazadas tehnikas un
digitalus risinajumus.

RZINATNES

J

= —

= =

( Rezultats

Analizé un izprot radiSanas
procesu, veidojot ierices,
mehanismus, produktus
un risindjumus. Gast un
analizé inZeniertehnisko

~

\

 —
i Rezultats
Skoléns apgust specifisko
| izvéles modulu zinasanas un
prasmes praktiska pieredzé,
veidojot un radot specifiska
modela ietvaros kompleksus

un
risina3anas pieredzi; plano
un realizé automatizétu
iekartu darbibu; praktiski
projektg, izgatavo, izvérté un
realizé lietas.

risinot specifiska modula
praktiskas problémas,
[ analizéjot un pilnveidojot
produktu un to izstrades sojus.

] omas

https://www.skola2030.Iv/apspriesana
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1. Liela ideja

APr ogr ammvadamas

—|l er1 ces
Eksdattdzas un da
| er 1 ces, no kur

u
sasni etgassh a ptair wia

https://www.skola2030.Iv/apspriesana
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2. Liela ideja

APr ogr ammvadam®psrivearl idd
— Lietotnes
= lkviecnami nf or maci j as sabied

nepieciesSamas sSsiI st eémi sk
digirtalas I nfapmdgciaagdeas
prezent ésanall un parr ail
Zl namas un jJaunas situa

| a u | pat hvetiiges

https://www.skola2030.Iv/apspriesana 25



3. Liela ideja

AProgrammvadamas ieric
—Dr ost1 ba
=Lietopr ogrammvadamas 1 eric
alzsargajot dat us, | ev é
normas un notieviewmnwtg,o ak
vides 1 espéjas un ri sku

saskat ami

https://www.skola2030.Iv/apspriesana 26



4. Liela ideja

AAl gor i t mi un progr amn

—Algoritmusv ar saskatit un ve
programmvadamam | eri1cén
ti ek veldot a laetvbérlosjtoots i
programmatuaras 1 zstrad

https://www.skola2030.Iv/apspriesana 27



Videjais ieteicamais stundu skaits nedela

tris gados

s [ 1-3.KI. | 4-6.K. ] 7-9.KI.]

Latvie3u valoda un literattira

Valodu Svedvaloda 1 32% (22) 30% (25) 25% (25)
Svedvaloda 2

Socialas zinthas
Sociala un pilsoniska Socialas zintbas un vésture 9% (6) 7% (6) 11% (11)
Latvijas un pasaules vésture

Vizuala maksla

Kultiiras izpratnes un Mizika
pasizpausmes maksla Literatdra 1e% (11) 20% (17) 15% (15)
Drama (izpilditajmaksla)
Dabaszinibas
Fizika
Dabaszinatnu Kimija 9% (6) 7% (6) 18% (18)
Biologija
Geografija
p—_ (1 - -
vt Te hnol ogi j as
Inzenler2|n|b5\ g 10
Tehnolo; . .
Di zains un te>~i(0olog. as -
Datorika
Veselibas un fierenas Starppriek&metu moduli 10% (7) 8% (7) 6% (6)

Veseliba. Drogiba. u.c.

* Proporcija no kopéja atlautd kontaktstundu skaita attiecizaja vecumposma. (Vidéjais ieteicamais stundu skaits nedé&|a trs gados.)

https://www.skola2030.Iv/apspriesana



Paldies par uzmanibu

Lasi et un |1 zsakiet savu
https://www.skola?2030.lv/apspriesana

vi edokl

29


https://www.skola2030.lv/apspriesana

